Projektbeskrivelse: "Spborg S¢ — livet mellem skov, sg og hav” —
Undervisningsforlgb for 4.-6. klasse

'// 1 ,

en store jordkgrsel pd Sgborg S@, ca. 1891-94

| efteraret 2024 skriver vi historie i Gribskov Kommune, nar Sgborg S¢ bliver genoprettet efter at have
veeret tgrlagt siden 1790’erne. Derfor har Gribskolen i samarbejde med Gribskov Arkiv og Museum
Nordsjeelland udvalgt Sgborg S¢ og livet omkring sgen som tema for et nyt og tvaergadende
undervisningsforlgb for skolens 4.-6. klasser i fagene Natur/Teknologi og Historie.

Genopretning af Sgborg sg giver en unik mulighed for, at eleverne pa Gribskolen kommer helt taet pa
genopretningsprojekter i deres eget lokalmiljg. | undervisningen skal de lzere om samspillet mellem
menneske og natur, og den ansvarlighed vi mennesker har for miljget. Det giver bade eleverne et styrket
engagement og forstaelse for handling i en baeredygtig udvikling. Faget natur/teknologi tager
udgangspunkt i elevernes naermiljg, som skal hjelpe eleverne med senere at kunne perspektivere til
globale problemstillinger. Her vil Sgborg vaere en fantastisk ressource og mulighed for at arbejde med i
skoleregi.

Derudover er lokalhistorie et centralt tema og krav i folkeskolens historieundervisning — szerligt pa
grundskolens mellemtrin. En lokalhistorisk viden er ogsa vigtig for elevernes historiebevidsthed. De skal
nemlig ikke kun vide noget om historie, det skal ogsa vide, at de er historie. Det er pa denne baggrund, at
Gribskov Arkiv og Museum Nordsjeelland gerne vil bidrage til en forbedret undervisning for 4.-6. klasse
med undervisningsforlgbet: "Sgborg Sg — livet mellem s@, skov og hav”.



Et tvaerfagligt samarbejde

Undervisningsforlgbet skal vaere faerdigt til test efteraret 2023 og udbydes i skoledret 2024/25 som et fast
forlgb, som alle skolens 4., 5. og 6. klasser skal igennem.

Nar undervisningsforlgbet er faerdigudviklet, vil det blive udbudst til resten af Gribskov Kommunes skoler —
og undervisningsmaterialet med dertilhgrende lzerervejledninger, lektionsplaner og opgaver vil herefter
veere tilgeengeligt i en digital udgave for alle landets skoler.

Gribskov Arkiv og Museum Nordsjaelland bidrager med det historiske materiale og viden om lokalomradet,
mens Gribskolens faglaerere i historie, natur/teknologi og madkundskab bidrager med selve indholdet af
lektionerne, elevopgaver og sgrger for, at undervisningen lever op til Folkeskolens Faglige Mal.

Derudover er arkivets fotoklub "Tidsbilledet” med frivillige fotografer i gang med at fotodokumentere
omradet omkring Sgborg Sg — f@r og efter genopretningen af sgen. Dette billedmateriale vil ogsa blive
brugt i undervisningsforlgbet.

Det unikke kildemateriale

Gribskov Arkiv og Museum Nordsjaelland har lokalhistoriske samlinger med genstande, fotos, daghgger og
erindringer, der i seerlig grad belyser livet omkring Sgborg S¢. Dermed tilbyder arkivet og museet et unikt
perspektiv pa historien om Sgborg Sg¢ i elevernes lokalomrade, der ikke findes tilgaengeligt i noget andet
undervisningsmateriale. De levende kilder, der omhandler lokale forhold og almindelige mennesker, virker
ofte mere konkrete og relevante for elever og lzerere end ‘den store historie’” om konger og krige. Det
mener vi er et godt udgangspunkt for at perspektivere mellem den lokale historie og den store historie.

Et bes@g pa Gribskov Arkiv, Museum Nordsjalland og Sgborg Sg udggr i det hele taget et virkningsfuldt
‘leeringsrum’, hvor elever og laerere oplever, sanser og begriber historien og naturen pa nye, anderledes
vinkler. De nye erkendelser bringes med hjem pa skolen og danner her falles grundlag og referenceramme
for en bedre historie- og kildeforstaelse i den daglige historie- og natur/teknologiundervisning.

Historien om Sgborg Sg¢ i korte traak

Spborg S¢ blev dannet under den sidste istid for ca. 15.-20.000 ar siden, da isen smeltede og det
landskab, vi kender i dag, blev skabt. Igennem flere tusinde ar skiftedes Sgborg S¢ fra at vaere en bred
fjord med udlgb til Kattegat ved Gilleleje til at vaere en s@. Sidenhen lavede man en landhavning, og
der blev skabt en s@ som 13 5-6 meter over havets overflade.

Sgborg Slot blev opfgrt i 1100-tallet som et kongeslot pa en holm i sgen og mange historier er tilknyttet
slottet inden, det blev gdelagt under Grevens Fejde i 1534/35.

Spborg S¢ har vaeret Nordsjaellands 4. stgrste s¢ indtil den blev afvandet til landbrugsformal. Sgen blev
delvis tgrlagt i 1790 erne ved et forholdsvist enkelt kanalsystem, og i 1870 erne blev sgen fuldstaendig
tgrlagt ved et omfattende kanalsystem. Tidligere var det muligt at dyrke korn, tobak og tulipaner pa en
stgrre del af de afvandede arealer, men det er ikke laengere muligt. Sgen bliver genoprettet igen i 2024.
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Undervisningsrammer
Undervisningsforlgbet skal veere et sammenhangende forlgb, der skal forega over tre ar med ca. 12 lektioner

pr. argang.

Argang
4, klasse
12 lektioner

5. klasse
12 lektioner

6. klasse
12 lektioner

Indhold

Livet omkring
Sgborg S¢ fra ca.
1700-1950

2. afvanding og
genopretningen
af Spborg S¢, ca.
1870-2023

Livet langs
kanalen —fra
Seborg til
Gilleleje, fra ca.
1800-1900

Temaer

Hvad er Sgborg S@?
Hvilke mennesker
levede rundt om sgen?
Hvad skete der med
omradet efter
t@rleegningen? Hvad
dyrkede man pa sgen?
Hvordan foregik
terleegningen af Sgborg
S@ i slutningen af 1800-
tallet? Og hvad sker der
med sgen, nar den
bliver genoprettet igen?
Hvad betgd
tilknytningen til havet
for folkene i Sgborg?
Hvordan fangede de
fisk? Og hvorfor var
seerligt silden vigtig?

Kompetencemal

-Eleven kan relatere sendringer i hverdag og
livsvilkar over tid til deres eget liv.

-Eleven kender til samspillet mellem
menneske og natur i deres eget
lokalsamfund.

-Eleven har viden om personer og
handelser, der tillaegges betydning i
historien

-Eleven kan beskrive en proces fra
ressource til feerdigt produkt og fra produkt
til ressource

-Eleven kan bruge historiske spor i
lokalomradet til at forteelle om fortiden.
-Eleven kan forklare, hvorledes de og andre
er historieskabte og skaber historie.
-Eleven kan perspektivere natur/teknologi
til omverdenen og aktuelle heendelser

Udkast til lektionsplan for 4. klasse: Fokus pa livet omkring Sgborg S@

Lektion Sted

1-2

3-4
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Gribskolen

Gribskov Arkiv

Arstal

Ca.
1700-
1870

Indhold

Indledning til livet omkring S@borg S¢

Eleverne bliver praesenteret for de store historiske linjer om Sgborg Sg — fra
Sgborg s@ blev dannet i istiden til genopretningen af Sgborg Sg i 2020’erne.

| klassen skal eleverne fgrst se en introduktionsfilm (ca. 6-9 min) om sgens
historie. Ud fra filmen skal | tale om, hvordan hverdagen var for bgnderne,
der boede rundt om sgen? Hvad blev sgen brugt til dengang sgen, var fyldt
med vand? Og hvad var det, der skete i 1700-tallet siden man besluttede at
tgmme sgen for vand?

Kilder:
Introfilm (ca. 6-9 min)
Spgrgsmal til film

Folk rundt om sgen
| arkivets samlinger kan man finde lokalhistorier fra flere hundrede ar,
herunder historier om de mennesker, der boede rundt om Sgborg.

Forst far eleverne et billedforedrag pa 10-15 minutter, hvor arkivet giver et
overblik over, hvilke forskellige mennesker, der havde gavn af Sgborg Sg.

Derefter bliver eleverne inddelt i grupper og iklaedt hvide handsker. Hver
gruppe far en arkiveeske med arkivalier og billeder fra en familie, der har
haft gavn af Sgborg Sg. Familierne kommer fra forskellige vilkar — lige fra
Greven til kanalarbejderen, der levede fra dag til dag.

Det bliver nu deres opgave at kigge materialet igennem og finde ud af,
hvilke vilkar familierne tilhgrer.



5-8

9-12
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Udflugt til
Sgborg Sg
- besgg pa
@rbakkegard.

Kontaktperson:
Hanne
Gundorf

Makerspace pa
BLIK

Forzeldrebespg

Ca.
1870-
1980

Opsamling til slut.

Kilder:

Powerpoint med billedforedrag + manuskript
De fem familier i tekst og billeder

Opgaveark

Landbrug, flora og fauna pa Sgborg S¢ — hvem gavnede det?

Sgborg Sg blev tgmt for vand ad flere omgange.

Forste gang var i 1790’erne, hvor man fik tgmt det meste af sgen for vand.
Den nye jord solgte man som god landbrugsjord. | midten af 1800-tallet fik
man problemer med vand pa sgen og vade marker. Derfor gik man i gang
med endnu et forsgg pa at tgrlaegge sgen fra 1872-1896.

Efter at Spborg S¢ var blevet tgrlagt, blomstrede landbruget pa Sgen. Ca.
200 jordlodder blev solgt til folk i lokalomradet. Da Seborg s¢ blev tgrlagt,
klarede man alt arbejdet pa marken med handkraft. Eller maske fik man
hjeelp fra et par okser eller heste. Det var hardt arbejde, og det sled bade
pa bonden og dyrene.

Det harde arbejde bestod i at sa og haste forskellige afgr@der. Afgrgder er
de planter, som man dyrker pa marken. Det kan vaere korn, majs, roer,
kartofler og meget andet. Pa Sgborg S¢ har man blandt andet dyrket pil,
hgslet (hg til dyr), tulipaner og tobak.

Eleverne skal pa udflugt ud til Sgborg S¢ og undersgge, hvorfor nogle
afgrgder voksede godt pa Sgborg S@, mens korn ikke kunne gro pa sgen. Og
hvad skal der til, for at en plante kan vokse?

Derudover skal eleverne tale om, hvad er der sket med jorden pa Sgborg
S¢, siden man ikke laengere dyrker jorden? Og hvad mon der sker med
omradet, nar Sgborg S@ igen bliver til en sg?

Til slut skal eleverne kaerne meaelk til smgr for at meaerke pa egen krop, hvor
hardt det var at dyrke landbruget for at fa mad pa bordet.

Kilder:
Opgaver
Youtube-film: Sadan kaerner du smegr

Afslutning

Som afslutning pa forlgbet skal eleverne spille Sgborg Sg-Tidslinjen og
derfra finde inspiration til selv at lave en tidslinje med billeder og tekst over
historien om Sgborg Sg.Hvilken historie har gjort stgrst indtryk? Og hvilke
forskelle og ligheder er der mellem livet omkring ar 1900 og i dag?

Kilder:
Billeder fra Gribskov Arkiv
A3-karton / skumpap / sakse / limstifter

Som afslutning pa forlgbet kan man lave et foreeldrebesgg pa skolen,
hvor eleverne viser deres tidslinje frem og evt. spiller Sgborg Sg-tidslinjen
med foraeldrene.



Udkast til lektionsplan for 6. klasse: Fokus pa 2. afvanding og arbejdet med at tamme sgen for vand

Lektion Sted

1-2 Gribskolen

3-4 Gribskolen

5-6 Gribskov Arkiv

7-12 Udflugt til
Sgborg
S@/slotsruinen

13-14 Gribskolen

Arstal
Ca.
1850-1900

Ca. 1870-1890

Ca. 1870-1890

Indhold

Opsamling pa forlgb for 4. klasse

Hvordan tgmte man Sgborg S¢ for vand? Introduktion
til selve arbejdsprocesserne.

Hvem stod for arbejdet?

Fokus pa de vigtigste personer, nemlig Grev Frijs og F.B.
Feilberg, der stod i spidsen for 2. afvanding.

Hvordan var arbejdsforholdene? Vi dykker ned i
billedsamlingen og laeser nogle af de erindringer, som
arkivet har liggende om arbejdsforholdene for
kanalarbejderne.

Hvordan kultiverede man sgbunden pa Sgborg Sg? Og
hvordan har jorden forandret sig fra tidligere?

Eleverne skal pa udflugt til Seborg S¢ og grave lidt i jorden
for at finde ud af, hvordan man har forsggt at kultivere
sgbunden, sa jorden blev til god landbrugsjord.

Afslutning

Leeringsspil: “Ud af sumpen”, der er et dilemmaspil om de
valg, som blandt andet Feilberg stod over for, da han skulle
temme Sgborg Se for vand.

Udkast til lektionsplan for 6. klasse: Fokus pa havet og relationen mellem Sgborg og Gilleleje

Lektion Sted

1-2 Sgborg S¢

3-4 Gribskov Arkiv

5-6 Skibshallerne i
Gilleleje

7-8 Gribskolen

9-10 Gribskolen —
hjemkundskab?

11-12 Gribskov Arkiv

Forzeldrebespg
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Arstal
?

Ca. 1870-1910

1850-1900

Indhold

Gatur til Sgborg

Opsamling pa forlgb fra 5. klasse og introduktion til
handelsvejen fra Gilleleje via Sgborg.

Sgborgs relation til Gilleleje og havet

Hvilket forhold var der mellem Sgborg og Gilleleje? Hvad
var forskellen pa at vaere arbejder i Sgborg og fisker i
Gilleleje?

Fiskeriet i Gilleleje
Hvordan var livet som fisker i gamle dage? Hvordan
fangede man sild?

Handelsvejen gennem Sgborg

Hvorfor gik handelsvejen med fisk gennem Sgborg? Hvorfor
skulle man betale skat til praesten i Spborg? Og hvor mange
fisk skulle man szelge, for at det er en god fangst?

Selvforsyning - fiskeretter

Hvorfor spiste man fisk flere gange om dagen? Huvilke retter
spiste man? Og hvordan konserverede man maden, nar
koleskabet ikke var opfundet?

Afslutning

Leeringsspil: "Tidsrejsen til det gamle Gribskov”
Eleverne inviterer pa ‘'mad med sild’ til en spilaften med
foraeldrene, hvor de kan spille "Tidsrejse-spillet”.



Laeringsspil som afslutning pa tre undervisningsforlgb

Vi har fokus pa, at undervisningsforlgbet skal indeholde variation, og derfor har vi valgt at udvikle tre
skraeddersyede lzeringsspil, der skal afslutte de tre forlgb for henholdsvis 4., 5. og 6. klasse.

Spillene skal teste eleverne i den viden, de far opbygget gennem deres undervisning om Sgborg Sg. Og
derudover er det en god made at fa Gribskov Arkivs billedsamlinger og Museum Nordsjaellands genstande og
viden i spil pa.

1.TIDSLINJE-SPIL (Sgborg S¢’s Historie) — til 4. klasse
| kortspillet Tidslinjen skiftes man til at laegge kort op pa en tidslinje - hvert kort har en historisk begivenhed fra
Sgborg S¢ og omegnen. Nar kortet er placeret, vender man det om, og ser, om det ligger kronologisk korrekt.

Spillet kommer til at besta af 40 kort, der til sidst danner en tidslinje over Sgborg Sg’s historie — fra istiden og
frem til genopretningen af sgen i 2023.
Billederne til spillet kommer alle fra Gribskov Arkivs billedsamling.

Tre af de 40 kort, der til sidst vil danne en tidslinje over Sgborg S¢s historie:

L

pre—re=x re—re—————

Biskop Eskild bygger
Seborg Slot feerdigt.

P. B. Feilberg bliver ansat som
landinspektor for Seborg Se.

@

N 4

Biskop Eskild bygger slottet fer-
digt med munkesten og far gra-
vet en voldgrav rundt om slottet.

Ev E T
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P.B. Feilberg bliver ansat af
Grev Frijs, der har kebt Seborg
Se samme ar. Feilberg er
hovedpersonen bag 2. afvanding
af Seborg Se.

Gartner H.S. Andersen keber
Seborggérd i 1934 og begynder
at dyrke tulipaner pa Seborg
Se. Det bliver senere en stor
forretning med mange ansatte.




2. UD AF SUMPEN - samarbejdsspil til 5. klasse

Som afslutning pa hele undervisningsforlgbet skal vi spille braetspillet UD AF SUMPEN, hvor eleverne skal
samarbejde om at Igse nogle af de dilemmaer, som Inspektg@r P.B. Feilberg og arbejderne havde i forbindelse
med afvandingen af sgen i slutningen af 1800-tallet.

i BN

I SUMPEN

Gilleleje.

Spillepladen bestar af Sgborg Sg,
kanalen og de store garde samt de
tre byer: Graested, Sgborg og

De 4 spillere treekker en historisk
karakter, som har hver deres
karakteristik. Det geelder om i
faellesskab at traeffe de "rigtige” valg
for at nd i mal. Traeffer man de
forkerte valg, sa ender man i sumpen
og har tabt spillet.

DU ER:

Inspektor
Peter Berend

Feilberg

Job:
Du har hovedansvaret for,
at Seborg Se bliver afvandet. Og du har
ansvaret for, at sebunden bliver til god
landbrugsjord, hvor der kan vokse korn og
grontsager.

Personlig:

Du satter stor pris pa arbejdsomhed og
villighed til at arbejde. Dovenskab kan du
ikke lide. Du er meget hensynsfuld og
hjeelper med penge eller gaver, hvis dine
gode arbejdere er i ngd.

afvandingen af afs Seborg Se. Duer leder forca.

Personlig:

Du er fra Sverige. Du or utrolg arbejdsom ag
hurtig - nogle gange for hurtig. Dine
arbejdere kan ke altid folge med dig. Men
du girop | at vaere en god kammerat for
dine arbejderne. O du har ogsé at godt
forhold ul den averste ledelse.

Sagtom dig: Sagt om dig:
“I'seerlig Grad drog han Omsorg for sine "Mértensen harden ubetaielipe Gave, at kunne
Arbejdere, hvis Ve og Vel laa ham steerkt paa benytte Ngesoagods 20 som 200 Mand's
sinde". arbejdskroft’.
A Z N v,

Efter tur treekker spillerne et dilemma og far udleveret “en handling”, der passer til den karakter, man har
trukket. Spillerne skal herefter diskutere, hvad der vil vaere det rigtige valg. Nar spillerne er blevet enige, vender
de dilemma-kortet. Og pa bagsiden kan de laese, hvad konsekvensen er af deres valg — enten rykker de frem pa
braettet eller tilbage.

4 B s )
- r
4 Annorien gver of godt resultat, og | far
DILEMMA o amnsan de ferste 50 karalartejdere. Ay ot
104 De‘""’"'“m:“?’“a“ e felt frem og sk s = L sem
Mange| pa P& annonce og s@tte | e b
. E“m Frederiksborg Amts Avis. -
arbejdskraft e
-~ S -
I november 1872 er alt pa plads. . -
Nu skall i gang med det o . et ghr glimrende og mange
store arbejde med | Sverige harvi gode arbejdere, s kilegaer kommer ulmmgmum
rbejde med at grave en starre S’akn]m[ A it
kanal til Gilleleje. Og tamme seen for ieg P - hjgrnland og
vand. Det kreever mange arbejdshaender.
e .y
Hvordan fér | hurtigst muligt skaffet ~
o | =3 1Der e ikke mange ledige arbejdere, der Bar
arbejdskraft? o Wi vil gerne have lokale falk, £ det et annancen. 1 hmlg;\su g.’he}due.
Formand bedste ville vaere at smtte e ikke = pok Ul et store acbejde. | md
N. Jot annencer op hos Kebmanden, fingde en anden larng i fesllesskad.
) y slagteren op mejeriet i Seborg o
Gillede
) Dt var =n godidé stsende bucska ket mad
"
Hvis budekabet shal ud t mange, pustiucklet Det vitker og | fir anset de
Tipvognskusk 4 kontakter W posthuddet. O 53 et &0 mand. By =1 feltfrem.
kan posten sige det videretil alle,
Ql[— Je““n ndr han bringer posten wd.
L 2

Udkast til dilemmakort og handlingskort
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3.GRIBSKOV-SPILLET —til 6. klasse

Spillet er et skraeddersyet braetspil, der bestar af en spilleplade (Gribskov Kommune), 6 karakterkort og ca. 40
herredskort. Hver spiller traekker en karakter med 6 missioner med opgaver. Det gaelder om fgrst at na sine
missioner. For hver tur slar man med en terning og traekker et "herred-kort”, der alle har lidt historieviden og
giver spillerne hjalp eller forhindringer pa deres vej. Den spiller, der fgrst har naet sine missioner, vinder spillet.

TIDSREJSEN TIL ¥ K> | Udkast til Spilleplade - med de
GAMLE GRIBSKOV AN A sma og store byer i Gribskov,
. = ( Sabos § der via streger er forbundet.

Spillerne kommer hele vejen
rundt i Kommunen for at lgse
deres missioner.

Udkast til karakterkort

For at Igse missionen, skal man ga i én historisk
persons fodspor - her er det en Fisker.

GILLELEJE . &= Man kan ogsé vaere Husmoder, Folkemindesamler,
Historiker, Arbejdsdreng eller Jordemoder.

Din ferste opgave er at tage til

Skipperen pa fiskerkutteren H255 er blevet syg. Du
er uddannet skipper, og derfor er du blevet bedt
om at veere vikar og hjelpe med dagens fangst.

Udkast til Herredkort, som
man traekker hver gang,
man lander pa et lilla felt.

Det har sneet i flere dage, og du kan ikke komme
frem ad de sma veje. Du ma derfor finde en anden
vej frem. Ryk 2 felter tilbage af den vej, du kom fra.

e KLOST[;— "5,4 e : Udkast til Sevaerdighedskort,
e - som man traekker hver
o
1 mm:mm" ) gang, man lander pa en
‘munke eller nonner bor sammen, beder til Gud og seveerdighed.

Kkaldet "de hvide Munke".

Kortet indeholder et quiz-
spgrgsmal om det sted.
Gaetter man rigtigt, f&r man
en fordel ud af det.

Hvad hed den orden, som munkene tilhorte?

h  Svarer du rigtigt, mA du sIA et ekstra slag.
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